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Emmett Williams, amerykanski artysta efemerycznego nurtu sztuki zwanego
fluxusem, niemal piecdziesiat lat temu odkryt komputer jako medium artystyczne.
Artysta w 1965r. uzyt komputera do analizy najczesciej wystepujgcych stéw w
~Boskiej komedii” Dantego[ref]A chronology of works in digital poetry 1959-1995,
C.T. Funkhauser, wyd. University of Alabama Press, 2007.[/ref] i stworzyt na tej
podstawie partyture swojego wtasnego utworu, w ktérym uzyt najczesciej
wystepujacych stéw Dantego: stodycz i ztoto.

Zastosujmy te analogie do dokumentéw, ktére nie majg wcale w swoich zatozeniach
celéw poetyckich, a majg stanowi¢ mape dla sprawnej realizacji zaplanowanych
projektdw inwestycyjnych przez miasta i regiony w realnej gospodarce lat
2014-2020.

Analiza jezykowa strategii rozwoju, jakie obecnie w Polsce powstajg, wskazuje, ze w
nowych strategiach najczesciej pojawiajg sie pojecia, ktére majg nas stawia¢ mocno
na ziemi, tj. przedsiebiorczosc¢, inwestycja i innowacja. Trudno te pojecia uzna¢
za poetyckie. Niektére miasta jednak, nawigzujgce szerzej do swoich zZrédet
kulturowych, a nie tylko cywilizacyjnych, uzywajg ponadto takich pojec¢ literackich,
jak kreacja |lub inspiracja.

Stownik jezyka polskiego[ref]PWN, wersja internetowa: sjp.pwn.pl.[/ref] wskazuje
nastepujgce znaczenia powyzej uzytych pojec:

» przedsiebiorczy: chetny do podejmowania réznych spraw i umiejacy je
pomyslnie zatatwic;

* inwestycja: przeznaczenie S$rodkéw finansowych na powiekszenie Ilub
odtworzenie zasobdw majgtkowych; czes¢ débr wytworzonych, ktéra nie jest
przeznaczona do bezposredniej konsumpcji; przedmiot bedgcy efektem
inwestowania; przeznaczenie S$rodkéw finansowych i czasu na (czyjes)
ksztatcenie z myslg o korzysciach w przysztosci;

* innowacja: wprowadzenie czegos$ nowego; tez: rzecz nowo wprowadzona;

» kreacja: rola w filmie lub w sztuce teatralnej, zagrana przez aktora w sposéb
oryginalny i interesujgcy; elegancki stréj, zwtaszcza kobiecy; akt tworzenia
czegos, zwykle dzieta sztuki; tez: wytwodr tej czynnosci; daw. mianowanie
kogos czyms;

* inspiracja: natchnienie, zapat twérczy; wptyw wywierany na kogos, sugestia.

]

Materiat pobrany ze strony Instytutu Sobieskiego, sobieski.org.pl, autor: Janusz
Kobeszko.
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Pozostaw to pole puste, jedli jeste$ cztowiekiem: [ ]

Lublin, jedno z najwiekszych miast Polski Wschodniej, wybrato dla siebie jako hasto
promocyjne jasng wizje: Lublin miastem inspiracji. W Strategii Rozwoju Lublina
na lata 2013-2020[ref]lUchwata nr 693/XXVIII/2013 Rady Miasta Lublin z dnia 28
lutego 2013 roku w sprawie przyjecia strategii rozwoju Miasta Lublin. W czesci
gtéwnej strategii (str.1-76) czestotliwos¢ wystepowania stéw jest nastepujaca:
a) przedsiebiorczosc¢ ok. 84 razy, b) inwestycja 57 razy, c) innowacja 50 razy,
d) kreacja 43 razy, €) inspiracja 39 razy.[/ref] najczeSciej wystepujg takie stowa, jak
przedsiebiorczosc, inwestycja, innowacja, kreacja, inspiracja. Przedsiebiorczosc i
inwestycje w kontekscie strategii rozwoju miasta sg tak oczywiste, ze nie wymagaja
wyjasnienia. Konteksty znaczeniowe najbardziej odrézniajgce wizje rozwoju Lublina
od innych miast wskazujg nam trzy inne stowa, z ktérych jedno ma znaczenie
cywilizacyjne - innowacja, a dwa kulturowe - kreacja i inspiracja. Sprobujmy te
znaczenia przeanalizowad¢ w otoczeniu stéw, w jakich wystepuja.

(=]

B

Postepujac logicznie, zgodnie z trescig znaczeh jezyka polskiego ze stownika PWN,
moglibysmy stresci¢ sens strategii rozwoju Lublina w jednym zdaniu: silny i unikalny
zapat twérczy w miescie Lublinie (inspiracja) ma nas prowadzi¢ dzieki aktom
tworzenia, w tym dziet sztuki (kreacja), do wprowadzania nowych rzeczy
(innowacja). Strategia wskazuje instrumenty i narzedzia zrealizowania wizji i misji
miasta Lublina, definiowanej jako tworzenie warunkéw i zdobywanie najlepszej
wiedzy w celu zaspokajania i rozwoju potrzeb mieszkancdéw Lublina i innych jego
interesariuszy oraz realizacji i rozwoju dla dobra wspdlnego ich talentow i twdérczego
potencjatu.[ref]Strategia, str. 22.[/ref]

Skoro Lublin jest miastem inspiracji, to zatrzymajmy sie na moment nad rola
najbardziej zblizonego do kultury, ale nie stawiajgcego sobie wprost celéw
cywilizacyjnych tzw. przemystu kreatywnego i pytania, czy jest on optacalny dla
gospodarki miasta.

Pytanie ma charakter otwarty, na co wskazujg mierniki, jakie strategia przypisuje
przemystom kreatywnym, obejmujagcym w dokumencie: reklame, film i wideo,
architekture i wzornictwo (design), rzemiosto artystyczne, rynek sztuki i antykéw,
sprzedaz detaliczng débr kultury, sztuki performatywne, sztuki wizualne, muzea i

Materiat pobrany ze strony Instytutu Sobieskiego, sobieski.org.pl, autor: Janusz
Kobeszko.
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inng dziatalnos¢ kulturalng, oprogramowanie, dziatalnos¢ wydawnicza,
dziennikarstwo (media, radio i telewizja), dziatalnos¢ twércza i rozrywkowa. Na
uwage zastuguje szczegdblnie cheé¢ wspierania w Lublinie komercjalizacji
przedsiewzie¢ kreatywnych oraz respektowania praw wtasnosci intelektualnej. W
definiowaniu grup kreatywnych wspomina sie, ze mogg je tworzy¢ studenci,
naukowcy, biznesmeni, ale takze spotecznicy czy patrioci lokalni, niekoniecznie
urodzeni liderzy czy przebojowi menedzerowie.[ref]Strategia, str. 73. Pominieto w
tej grupie jednak werbalnie artystéw.[/ref]

Lista miernikdw przypisanych do dziatah w strategii, ktére mogg dotyczy¢
przemystow kreatywnych wskazuje na priorytet w obszarze przyjaznosci i cel
strategiczny (a) dbatosci o kulture przestrzeni oraz priorytet w obszarze
przedsiebiorczosci i cel strategiczny (b) wspieranie przemystéw kreatywnych.
Odpowiednie sposoby ilosciowego, jakosciowego i opisowego mierzenia efektéw sg
nastepujgce[ref]Zatgcznik nr 2 - lista potencjalnych miernikéw.[/ref]:

(a) cel dbatos¢ o kulture przestrzeni: pokrycie powierzchni miasta planami
zagospodarowania przestrzennego, liczba pojazddéw poruszajgcych sie po drogach,
tereny zieleni bedace w gestii samorzadu, liczba miejsc parkingowych (ptatnych i
bezptatnych), ocena dostepnosci i stanu przestrzeni miejskiej, analiza dziatalnosci
Urzedu Miasta na rzecz rewitalizacji i wzmacniania wartosci kulturowych przestrzeni
miejskiej;

(b) cel wspieranie przemystow kreatywnych: liczba podmiotéw dziatalnosci
gospodarczej zaliczanych do sektora przemystéw kreatywnych do ogdlnej liczby
podmiotow, liczba zatrudnionych w sektorze kreatywnym do ogdlnej liczby
zatrudnionych, ocena roli podmiotéw zaliczanych do sektora przemystéw
kreatywnych w kontekscie kreowania impulséw rozwojowych dla miasta, analiza
dziatalnosci Urzedu Miasta i innych instytucji w zakresie wsparcia przemystow
kreatywnych.

O ile na poziomie werbalnym mozna zgodzi¢ sie, ze wskazane mierniki swietnie
diagnozuja sytuacje, to trudno wsrdd nich wskaza¢ mierniki, ktére majg policzy¢
wptyw aktywnosci przemystéw kreatywnych na realng gospodarke w latach
2013-2020. Czy mierniki te odpowiadajg zagadnieniu renesansu srodowiska kultury
w miescie i tworzeniu jednego z najsilniejszych polskich centréw kultury jako pasa
transmisyjnego rozwoju przedsiebiorczosci? Czy odpowiadajg na pytanie: jak
wykorzystad potencjat sektora kreatywnego? WeZzmy dla przyktadu zaliczane do
przemystéw kreatywnych sztuki wizualne: czy znajdziemy dla nich jakis wskaznik

Materiat pobrany ze strony Instytutu Sobieskiego, sobieski.org.pl, autor: Janusz
Kobeszko.
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liczacy optacalnos¢ dla gospodarki miasta?

Jesli trudno je w strategii wprost wskaza¢, to zaproponuje dwa wtasne mierniki
wptywu sektora kreatywnego na gospodarke miasta Lublina w latach 2013-2020:

(a) cel dbatos¢ o kulture przestrzeni: wielkos¢ srodkow finansowych przeznaczonych
w inwestycjach publicznych miasta na sztuki wizualne;

(b) cel wspieranie przemystéw kreatywnych: liczba nowych dziet sztuki obecnych w
przestrzeni publicznej (poza galeriami sztuki).

Mierniki te uznaje za w petni odpowiednie dla zdefiniowanego przeze mnie sensu
realizacji strategii przez przemysty kreatywne, rozumianego jako silny i unikalny
zapat twérczy w miescie Lublinie (inspiracja) prowadzacy dzieki aktom tworzenia, w
tym dziet sztuki (kreacja), do wprowadzenia nowych rzeczy (innowacja). Potencjat
artystéw lubelskich jest tu z pewnosScig wystarczajacy, a otwartos¢ miasta moze
sprawi¢, ze artysci takze z innych polskich miast zainteresujg sie projektami
rewitalizacji i poprawy jakosci przestrzeni miejskiej.

Strategia rozwoju Lublina sytuuje sie w wersji werbalnej niestychanie blisko nowemu
programowi Unii Europejskie - Kreatywna Europa. Ostatnie dane wskazujg, ze
kultura i przemysty kreatywne generuja juz 4,5% europejskiego PKB i absorbujag
okoto 3,8% sity roboczej w UE, czyli 8,5 miln oséb. Pora, aby Lublin réwniez
skorzystat z tych pozytywnych trendéw, tym bardziej, ze takie negatywne zjawiska
jak demografia, emigracja i drenaz mézgdéw nie bedg sprzyjac¢ zatrzymywaniu
talentow w miescie.[ref]Analiza tylko jednego z tych czynnikéw - emigracji
wskazuje, ze najwiekszy ubytek z powodu emigracji w latach 2014-2020 odczuja na
swoim terenie w tworzeniu PKB kraju wojewddztwa: Matopolskie 12,2 mid €,
Podkarpackie 11,6 mld €, wtasnie Lubelskie w wysokosci 7,3 mld € i Podlaskie 7,1
mld €. Lublin jako oSrodek metropolitalny wojewédztwa nie generuje az tylu miejsc
pracy, aby zrownowazy¢ odptyw swoich emigrantédw, poniewaz mieszkancy
wojewddztwa lubelskiego majg parytet 5,6% w tworzeniu PKB przez emigrantéow w
innych krajach, podczas, gdy w kraju na tle innych wojewddztw wytwarzaja 3,8%
PKB (wg danych za 2010r.).[/ref] By¢ moze nie do unikniecia bedzie zatem import
talentéw z krajow sasiednich. Dla emigranta z Ukrainy lubelska inspiracja, kreacja
i innowacja przyniesie wtedy iscie stodkie i ztote owoce. Emigrant ten wykaze sie
Z pewnoscig przedsiebiorczoscig i bedzie chetny do podejmowania réznych spraw i
zatatwiania ich z zyskiem dla siebie[ref]Postawe takg juz od dawna wykazujg
Biatorusini zamieszkujgcy miasto Biatystok.[/ref], jesli wczesdniej nie zrobiag tego

Materiat pobrany ze strony Instytutu Sobieskiego, sobieski.org.pl, autor: Janusz
Kobeszko.
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mieszkancy Lublina, pracujac nad efektami wtasnej strategii rozwoju.

Materiat pobrany ze strony Instytutu Sobieskiego, sobieski.org.pl, autor: Janusz
Kobeszko.



